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2. Autoridades y personal

2.2. Oposiciones, concursos y otras convocatorias
CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Resolucién de 22 de julio de 2021, de la Direcciéon General de Formacién del
Profesorado e Innovacién Educativa, por la que se convocan a los centros
docentes sostenidos con fondos publicos de Educacion Infantil, Primaria y
Secundaria para el desarrollo del «Proyecto STEAM: Robdtica aplicada al aula»
durante el curso escolar 2021-2022.

La Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacién de Andalucia, en su articulo 4, establece
que el sistema educativo andaluz se fundamenta, entre otros, en el principio de mejora
permanente del mismo potenciando su innovacion y modernizacién. De igual manera, el
articulo 5, relativo a los objetivos de la Ley, establece en su apartado I) potenciar las buenas
practicas docentes, y en el apartado n) estimular y valorar la innovacién educativa como
medio de participaciéon en la mejora de la ensefianza. Por otro lado, en el articulo 22.3
de dicha ley se indica que la Administracién educativa regulara el reconocimiento de la
participacion del profesorado en los planes, proyectos y programas educativos autorizados
por esta.

En este sentido, en la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Autdnoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, el articulo 4,
relativo a las recomendaciones de metodologia didactica, establece en su apartado 2
que las programaciones didacticas de las distintas areas de Educacion Primaria incluirédn
actividades que estimulen la motivacion por la integracién y la utilizacion de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle
destrezas basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria, mejorando
habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucion de problemas,
fortaleciendo habilidades y destrezas de razonamiento matematico, incluyendo elementos
propios de la cultura andaluza, incidiendo en la comunicacién oral en lengua extranjera y
desarrollando habitos de vida saludable. Para el razonamiento matematico (robdtica) se
establece media hora semanal del horario lectivo de 5.° y 6.° curso de las ensefianzas de
primaria en las horas asignadas a la imparticion de la materia de matematicas.

Asimismo, mediante la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a
la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, se crea
la materia Computacion y Robdética para 1.°, 2.°y 3.° de la ESO.

Para Bachillerato, mediante Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla
el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece
la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, se impartiran
dos materias: Creacion Digital y Pensamiento Computacional en 1.° de Bachillerato, y
Programacion y Computacion en 2.°

La Consejeria de Educacion y Deporte viene impulsando procesos de innovacion del
sistema educativo mediante el apoyo a proyectos que fomenten la calidad de la ensefianza
y la mejora de los aprendizajes a través de convocatoria de los proyectos de investigacion
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e innovacion educativa y de elaboracién de materiales curriculares, mediante la Orden de
14 de enero de 2009 que regula las medidas de apoyo, aprobacién y reconocimiento al
profesorado para la realizacién de este tipo de proyectos.

La Direccion General de Formacion del Profesorado e Innovacion Educativa
cuenta con una dilatada trayectoria en el impulso y la dinamizacién de la robética y el
pensamiento computacional, tanto mediante iniciativas propias como aquellas realizadas
en colaboracion con otros organismos, entre ellos la Universidad de Malaga, el Instituto
Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del profesorado (INTEF) y entidades
privadas.

En este contexto resulta de vital importancia fomentar proyectos de investigacion e
innovacion que sigan la metodologia STEAM (Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, Artes y
Matematicas), para asegurar la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia
de la forma mas transversal posible, y la robdtica aporta los elementos necesarios para
conseguir estos objetivos. Para lograrlo, la Consejeria de Educacién y Deporte considera
fundamental fomentar en el alumnado las vocaciones STEAM promoviendo proyectos
centrados en la innovacion, la creatividad, el disefio y la resolucion de problemas,
cuya teméatica sea la robdtica. En este sentido, en el Marco de la Competencia Digital
del alumnado es vital la formacion en habilidades digitales y de emprendimiento,
dentro del Plan de Accion de Educacion Digital de la Comision Europea, por lo que las
actividades que se presenten en la robética deben estar dirigidas a la consecucion de las
competencias digitales y de emprendimiento, y al fomento de las vocaciones cientificas
femeninas, con el objetivo de eliminar estereotipos de género asociados a determinadas
vocaciones y profesiones y reducir la brecha de género en el acceso a disciplinas STEM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas) de educacion primaria y secundaria en
Europa.

Con estos antecedentes, la Direccion General de Formacion del Profesorado e
Innovaciéon Educativa ha considerado primordial impulsar proyectos de robdtica en el
aula que favorezcan el desarrollo y la profundizaciéon de las competencias basicas del
alumnado desde la interdisciplinariedad que ofrece un ambito STEAM, poniendo al
estudiante en un rol investigador enfocado en las aplicaciones de la robética, en los
ambitos tanto industriales como cotidianos, asi como los avances tecnolégicos en nuestra
sociedad y los avances en la prevencién ante el cambio climatico en los que la robdtica
tiene aplicacion, en relacion con los pilares del Horizonte Europa.

Con fecha de 13 de mayo de 2015, la Comision Europea aprob6 el Programa
Operativo en el marco del objetivo de inversion en crecimiento y empleo para Andalucia
en el periodo 2014-2020. Dentro del objetivo tematico 2 «Mejorar el uso y la calidad
de las Tecnologias de la Informacion y de las comunicaciones y el acceso a ellas», se
incluye como prioridad de inversién 2c el «refuerzo de las aplicaciones de las TIC para la
administracion electrénica, el aprendizaje electrénico, la inclusién electrénica, la cultura
electronica y la sanidad electronica».

Dentro del objetivo especifico OE 2.3.1. «Promover los servicios publicos digitales, la
alfabetizacion digital, el e-aprendizaje, e-inclusién y e-salud» se encuadra la operacién
eMochila, en la que se desarrolla, entre otras acciones, la licitacién por un valor cercano
a los 6 millones de euros para el suministro de portatiles, kits de robética, impresoras 3D,
ordenadores portatiles y kits de investigacion aeroespacial.

Por todo ello, y en virtud de las competencias atribuidas en el Decreto 102/2019, de 12
de febrero, por el que se establece la estructura organica de la Consejeria de Educacién
y Deporte,
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RESUELVO

Primero. Objeto.
La presente resolucion tiene por objeto la convocatoria para el desarrollo del «Proyecto
STEAM: Robdtica aplicada al aula» durante el curso escolar 2021-2022.

Segundo. Objetivos.

El «Proyecto STEAM: Robdética aplicada al aula» tiene como objetivo fundamental
acercar al profesorado y al alumnado al estudio de la robética de forma que se promueva
la participaciéon del alumnado en proyectos que integren la ciencia, la tecnologia y las
matematicas en conexién con las artes y las humanidades, de forma que despierten su
inquietud por el conocimiento dentro del ambito STEAM.

Son objetivos especificos de esta convocatoria:

a) Facilitar la formacion del profesorado y el alumnado en el estudio de la robética, la
impresién 3D y el pensamiento computacional.

b) Favorecer la integracién de tareas y actividades STEAM en el curriculo de las
asignaturas y en el proyecto de centro.

¢) Fomentar las vocaciones STEAM en el alumnado, contribuyendo a la igualdad de
oportunidades.

d) Impulsar un cambio metodolégico en las materias STEAM hacia metodologias
activas e inclusivas.

e) Favorecer la actualizacion cientifica del profesorado en el ambito STEAM.

f) Participar en proyectos de fomento y acercamiento al alumnado de las disciplinas
STEAM, poniendo el foco en la incorporacién de la mujer a las profesiones de este
ambito.

Tercero. Participantes.

Podran participar en esta convocatoria los centros sostenidos con fondos publicos
de Andalucia que impartan Educaciéon Primaria, Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, pudiendo ser seleccionados hasta un maximo de 397 centros que imparten
Educacion Secundaria Obligatoria y/o Bachillerato y 396 centros que imparten Educacion
Primaria.

Cuarto. Procedimiento de solicitud de participaciéon en convocatoria y plazos.

Los centros docentes interesados en participar en la convocatoria para el desarrollo
del proyecto presentaran su solicitud, que ira dirigida a la persona titular de la Direccién
General de Formacion del Profesorado e Innovacién Educativa, a través del espacio
habilitado a tales efectos en el sistema de informacién Séneca y sera firmada digitalmente
por la persona titular de la direccién de dicho centro.

El plazo de presentaciéon de solicitudes se establece desde el 1 hasta el 30 de
septiembre de 2021.

Quinto. Comision de Seleccion.

Para el analisis de las solicitudes presentadas se constituira una Comision de
Seleccion cuya presidencia correspondera a la persona titular de la Jefatura del Servicio de
Innovacién Educativa de la Direccién General de Formacion del Profesorado e Innovacion
Educativa y tres funcionarios o funcionarias con experiencia en la materia designados por
la Direccion General. Uno de ellos ejercera las funciones correspondientes a la secretaria
de la Comisién. A fin de garantizar la representacion equilibrada de hombres y mujeres
en dicha comision, se actuara conforme a lo previsto en el articulo 19.2 de la Ley 9/2007,
de 22 de octubre, de la Administracién de la Junta de Andalucia.

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253 - 802X

00196539

—
Andaliria

u

@ http://www.juntadeandalucia.es/eboja



Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Bo 'A NUmero 148 - Martes, 3 de agosto de 2021

pagina 120

Sexto. Criterios de ordenacion y seleccion.

A. Se seleccionaran los centros que imparten Educacion Secundaria Obligatoria y/o
Bachillerato y aquellos que imparten Educacion Primaria hasta alcanzar el maximo previsto
en el apartado tercero de la resolucion para cada uno de los tipos de ensefianza.

B. La seleccion de centros se realizara en funcion del siguiente baremo:

Criterios de seleccion Valoracion
El centro impartid en el curso 2020-2021 o tiene aprobadas para el 2021-2022
materias de disefio propio relativas a Programacién, Robotica, Pensamiento
Computacional, Aeroespacial o STEAM
Algun miembro del claustro coordind o participd en proyectos de innovacion,
investigacion o elaboracion de materiales de esta tematica vigentes el curso 2020- | 5 puntos
2021

El centro particip6 en el curso 2020-2021 en el Proyecto STEAM: Investigacion

10 puntos por materia,
hasta 30 puntos

Aeroespacial aplicada al aula 5 puntos
Algun miembro del claustro participé en el curso en el curso 2020-2021 en el 5 puntos
Proyecto de INTEF: Escuela de Pensamiento Computacional P
El centro particip6 en el curso 2020-2021 en los programas Innicia, Profundiza,

S e 5 puntos
Impulsa o Impulsa 2 con actividades de esta tematica
El centro participé en el curso 2020-2021 en el Proyecto RetoTech de la Fundacion 5 puntos

Endesa o en el Proyecto DigiCraft de la Fundacién Vodafone

Algun miembro del claustro participé en el curso 2020-2021 en eventos mediante
stand/ponencia de esta tematica, tales como: Fantec, Feria de la Ciencia, Jornadas
STEAM, Jornadas de CEP

5 puntos por evento,
hasta 10 puntos

Hasta el 20%: 4 puntos
Del 20% al 60%: 8
puntos

Mas del 60%: 12 puntos
1 punto por nivel, hasta
6 puntos.

Porcentaje de profesorado del claustro interesado en participar

Niveles educativos en los que se vaya a actuar

El centro particip6é en el curso 2019-2020 en el Programa de Digitalizacion de

Centros 5 puntos

De 0-10: 12 puntos
Numero de unidades De 11-20: 8 puntos
Mas de 20: 4 puntos

C. Cuando un centro que imparta Educacion Secundaria Obligatoria y/o Bachillerato
sea seleccionado, se sumaran 40 puntos a los centros de Educacion Primaria adscritos a
€l que soliciten participar.

D. En caso de obtener la misma puntuacion segun el baremo, seran seleccionados en
primer lugar aquellos centros con menor nimero de alumnado matriculado.

Si tras aplicar el criterio anterior sigue habiendo centros con igual puntuacion, seran
seleccionados los que tengan el menor nimero de unidades.

Séptimo. Resolucion de la convocatoria.

Una vez ordenadas las solicitudes, se publicara en la seccion “Novedades” de la
web de la Consejeria de Educacion y Deporte los listados de centros propuestos para
participar en la convocatoria, asi como aquellos que han sido excluidos.

Los centros solicitantes que deseen presentar alegaciones o los propuestos para
participar que deseen presentar renuncia expresa dispondran de un plazo de tres dias,
contados a partir de la publicacion prevista en el parrafo anterior, debiendo comunicarlo
al correo electrénico del Servicio de Innovacion Educativa,
innovacion.ced@juntadeandalucia.es

Transcurrido el plazo de reclamaciones, una vez estudiadas las mismas, el Director
General de Formacion del Profesorado e Innovacion Educativa dictara la resolucion
definitiva de la convocatoria. La resolucion se publicara en el Boletin Oficial de la Junta
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de Andalucia, sin perjuicio de su difusion a través de la pagina web de la Consejeria de
Educacion y Deporte.

Octavo. Desarrollo de la convocatoria.

El proyecto esta organizado en cuatro fases.

Fase 1. Alta en Séneca de personas coordinadoras y participantes.

Los centros seleccionados procederan al alta en Séneca de las personas
coordinadoras y profesorado integrante.

Fase 2: Formacion y capacitacion de alumnado y profesorado integrante.

Formacion del profesorado:

La persona coordinadora del proyecto, o en su defecto una de las personas
integrantes, asistira a la formacion, basica o avanzada segun su nivel inicial, acerca del
uso de la dotacion asociada a este proyecto, consistente en kits de robética e impresion
3D, durante el primer trimestre.

Con caracter voluntario se ofrecen al profesorado participante dos MOOC:
«Pensamiento computacional sin ordenador» e «Inteligencia Artificial», para cuyo
aprovechamiento no son necesarios conocimientos previos.

Capacitacion del alumnado:

A lo largo del curso, con caracter voluntario, el alumnado y profesorado de 5.°y 6.° de
Primaria hara uso del MOOC «Aprende matematicas y otras cosas con Scratch 3.0».

También con caracter voluntario, el alumnado podra participar en los MOOC:

«Primeros pasos en competencia digital», para alumnado de 11-12 afos.

«Competencia digital y seguridad en la red», para alumnado de 13-14 afos.

«Competencia digital responsable», para alumnado de 15-16 afos.

«Hacia la autonomia en la competencia digital», para alumnado mayor de 16 afios.

Fase 3. Disefio y desarrollo en el aula de actividades.

A lo largo del primer trimestre, la persona coordinadora, en colaboracion con el
profesorado integrante, disefiara una propuesta de desarrollo de actividades en el aula
que incluya el uso de la dotacion del proyecto.

Fase 4. Documentacién del trabajo desarrollado.

Del 1 al 30 de junio de 2022, la persona coordinadora cumplimentara la memoria final
a través del formulario habilitado al efecto en Séneca.

En dicha memoria la persona coordinadora tendra que evidenciar:

a) Un breve resumen de la experiencia llevada a cabo.

b) La innovacion llevada a cabo con los recursos aportados.

c) El apartado del curriculo, unidad, materia y curso donde se han integrado los
recursos y el impacto estimado en el nimero de alumnos y alumnas.

d) Los enlaces o publicaciones que se hayan difundido.

e) La participacion en la formacion y actividades de naturaleza similar.

f) El listado del profesorado participante que ha colaborado activamente en el
proyecto.

Noveno. Compromisos de las personas integrantes.

A. Los compromisos de la direccion del centro son:

1. Liderar e impulsar la integracion de las diferentes tareas y actividades que se
desarrollan dentro del proyecto educativo de centro.

2. Impulsar y apoyar el desarrollo en el centro de actividades que promuevan las
competencias STEAM.

3. Facilitar la asistencia de la persona coordinadora a la formacion.

B. Los compromisos de la persona coordinadora son:

1. Asistir a la formacién indicada en el apartado octavo. En el caso de que la persona
coordinadora no pudiera asistir por causas justificadas podra asistir en su lugar una de
las personas integrantes.
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2. Guiar al profesorado participante de su centro en el seguimiento de los cursos de
formacion.

3. Cumplimentar el formulario de memoria final del proyecto habilitada al efecto en
Séneca.

4. Dejar constancia y evidencia del trabajo desarrollado en el centro a lo largo del
curso con los recursos y kits de robdtica y/o la participacion en concursos, mediante
documentacion (de tipo audiovisual, informatico, etc.) que se adjuntara a la memoria
final.

C. Los compromisos del profesorado integrante son:

1. Participar en el desarrollo del proyecto, en el que podran acceder a los recursos y
kits de robdtica ofertados mediante su uso y aplicacion en el aula.

2. Acceder a los recursos disponibles e integrarlos en las tareas en el aula con su
alumnado.

3. Impulsar la participacién del alumnado en el uso de los kits y recursos y su
aplicacion a la investigacion de la salud, avances tecnoldgicos en nuestra sociedad y los
avances en la prevencioén ante el cambio climatico.

4. Impulsar la participacion con el alumnado mediante su participacion en concursos
y retos (Code Week, Fantec o similar), visitas educativas, videoconferencias online o
exposiciones de esta tematica.

El reparto de tareas se hara de forma integradora e interdisciplinar entre las personas
participantes.

Décimo. Recursos a disposicion de los centros participantes.

La Consejeria de Educacion y Deporte pondra a disposicion del profesorado
integrante:

a) Un equipo de profesorado, especialista en robdtica, cuya finalidad sera la de
asesorar y facilitar a los centros participantes el desarrollo del proyecto, asi como la de
formar a las personas coordinadoras de los centros.

b) Kits de robdtica para llevar a cabo actividades y practicas mediante el aprendizaje
colaborativo en el aula.

c) BlogAverroes como herramienta para la creacion de blogs, asi como diversos
medios de difusion de las experiencias y materiales elaborados.

d) Cursos de formacion, preferentemente online, relacionados con el pensamiento
computacional, la robdtica y la inteligencia artificial que capaciten al profesorado para la
realizacion de actividades en el aula.

Undécimo. Resultados.
La Consejeria de Educacion y Deporte difundira a los centros participantes un informe
anual de los resultados, la calidad y el impacto de la implementacion del proyecto.

Duodécimo. Reconocimiento.

Se certificara tanto la coordinacion como la participacién en el proyecto, con los
siguientes efectos administrativos:

1. La persona coordinadora tendra, por cada curso escolar, un reconocimiento por
su participacion equivalente a 0,5 puntos en el procedimiento del concurso de traslados
del personal funcionario de carrera, 0,2 puntos en el procedimiento de seleccién de
directores y directoras de centros docentes publicos no universitarios de titularidad de la
Junta de Andalucia y de 30 horas a efectos de sexenios de los funcionarios y funcionarias
docentes.

2. El profesorado participante tendra, por cada curso escolar, un reconocimiento por
su participacion equivalente a 0,2 puntos en el procedimiento del concurso de traslados
del personal funcionario de carrera, 0,1 puntos en el procedimiento de seleccién de
directores y directoras de centros docentes publicos no universitarios de titularidad de la
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Junta de Andalucia y de 20 horas a efectos de sexenios de los funcionarios y funcionarias
docentes.

En todo caso, no se certificara la participacion o coordinacién en el proyecto por
periodos inferiores a 6 meses.

Decimotercero. Efectos de la presente resolucion.
La presente resolucion surtira efecto el dia siguiente al de su publicacion en el Boletin
Oficial de la Junta de Andalucia.

Contra la presente resolucidn, que no agota la via administrativa, podra interponerse en
el plazo de un mes a contar desde el dia siguiente al de su notificacion, recurso de alzada
ante la persona titular de la Secretaria General de Educacion y Formacion Profesional, de
conformidad con lo previsto en los articulos 112.1, 121 y 122 de la Ley 39/2015, de 1 de
octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas, y en
el articulo 115.1 de la Ley 9/2007, de 22 de octubre, de la Administraciéon de la Junta de
Andalucia.

Sevilla, 22 de julio de 2021.- El Director General, Antonio Segura Marrero.
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