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Cuaderno de actividades de Electricidad Naval

Actividad Ne 43 LAMPARAS EN PARALELO

¥ Dibujar vy realizar una instalacién compuesta de tres lamparas de la misma tension, accionadas desde un
interruptor y protegidas con un fusible.
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LAMPARAS EN SERIE

Actividad N 44

P Dibujar y realizar un circuito de tres lamparas en serie con un interruptor y protegidas con fusibles.
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Actividad N2 45 LAMPARAS EN PARALELO CONMUTADA

- Dibujar y realizar el circuito de tres lamparas de la misma tension y que se puedan encender desde dos
puntos diferentes, todo protegido por un fusible.
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ALUMBRADO TEMPORIZADO

Actividad N° 46

» Dibujar y realizar una instalacién compuesta por tres lamparas en paralelo y tres pulsadores (NA) de
manera que al accionar cualquier pulsador se enciendan las luces durante un periodo de tiempo, regulado

por un relé temporizado a la desconexion.
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Actividad N® 47 ARRANQUE A DISTANCIA DEL MOTOR

= Dibujar y realizar el circuito de un arrancador de un motor con pulsadores de arrangue local y remoto. £l
motor con sus correspondientes protecciones.
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Actividad N° 48 MOTOR POLIPASTO

» Dibujar y realizar el montaje de una instalacion del motor eléctrico de un polipasto, con dos sentidos de
giro, con una botonera para manejar el motor local y a distancia. Con proteccién por fusibles y con
enclavamiento de los contactares para que no puedan entrar los dos sentidos de giro a la vez.
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Actividad N° 49 BOMBA DE ACHIQUE AUTOMATICA

P Dibujar y realizar el montaje correspondiente a una bomba de achique que sea accionada por dos detecto-
res nivel de forma qgue cuando el nivel sube la bomba arranca y cuando el nivel baja la bomba para. Esta
compuesto de interruptor principal de puesta en servicio y protecciones.
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ARRANQUE ESTRELLA TRIANGULO CON INVERSOR DE GIRO

> Dibujar y realizar el circuito eléctrico correspondiente a un arrancador estrella triangulo con inversor de giro.
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Actividad N2 43

LAMPARAS EN PARALELO

interrupior vy protegidas con un fusible.

b~ Dibujar y realizar una instalacion compuesta de tres lamparas de la misma tension, accionadas desde un
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Actividad N° 44

LAMPARAS EN SERIE

- Dibujar y realizar un circuito de tres [amparas en serie con un interruptor vy protegidas con fusibles.
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Actividad N° 45 LAMPARAS EN PARALELO CONMUTADA

P Dibujar y realizar el circuito de tres [émparas de la misma tension y que se puedan encender desde dos
puntos diferentes, todo protegido por un fusible.
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ALUMBRADO TEMPORIZADO

P Dibujar y realizar una instalacion compuesta por tres lamparas en paralelo y tres pulsadores (NA) de
manera que al accionar cualquier pulsador se enciendan las luces durante un periodo de tiempo, regulado
por un relé temporizado a la desconexion.
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ARRANQUE A DISTANCIA DEL MOTOR

»- Dibujar vy realizar &l ¢ircuito de un arrancador de un motor con pulsadores de arranque local y remoto. El
motor con sus correspondientes protecciones.
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Actividad N° 48 MOTOR POLIPASTO

» Dibujar y realizar el montaje de una instalacién del motor eléctrico de un polipasto, con dos sentidos de
giro, con una botonera para manejar el motor local y a distancia. Con proteccion por fusibles y con
enclavamiento de los contactores para que no puedan entrar los dos sentidos de giro a la vez.
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Actividad Ne 49 BOMBA DE ACHIQUE AUTOMATICA

P Dibujar v realizar el montaje correspondiente a una bomba de achigue que sea accionada por dos detecte-
res nivel de forma gue cuando el nivel sube la bomba arranca y cuando el nivel baja la bomba para. Esta
compuesta de interruptor principal de puesta en servicic y protecciones.
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Actividad N¢ 50 ARRANQUE ESTRELLA TRIANGULO CON INVERSOR DE GIRO

P Dibujar y realizar el circuito eléctrico correspondiente a un arrancador estrella triangulo con inversor de giro.
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